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1. Cadre du projet
1.1 Résumé

FitFriends est une application pour rencontrer des partenaires sportifs pour s’entrainer.
L'application vous propose les profils des sportifs et si vous souhaitez en savoir plus et le
rencontrer, vous glissez sa carte vers la droite, dans le cas contraire, on glisse vers la
gauche. Elle inclut un systéme de géolocalisation permettant d’afficher les autres utilisateurs
a proximité. Nous prévoyons un systeme d’abonnement comprenant des fonctionnalités
supplémentaires, comme la possibilité de créer ou de rejoindre des groupes, I'accés a une
carte des utilisateurs et la suppression des publicités.

1.2 Contexte de I'entreprise

Nous voulons créer cette application, car nous-mémes sportifs, avons trouvé le besoin de la
créer parce que le marché n'est pas assez développé et a part dans notre entourage ou
alors de s'inscrire dans un club de sport, il est difficile de trouver des partenaires de sport
pour s'entrainer a plusieurs.

En effet, c’est un probléme pour beaucoup de sportifs de s'entrainer seul/e, cette application
propose la solution : une application sur laquelle 'on peut rencontrer d’autres sportifs qui se
passionnent pour le ou les méme(s) sport(s) que nous.

1.3 Enjeux et objectifs

Créer une application pour rencontrer son prochain partenaire sportif grace a un sport qui
nous réunit, qui nous passionne.

Socialisations :
Grace a notre application, les utilisateurs vont d'abord pouvoir trouver un partenaire sportif,
mais a travers le sport, ils vont pouvoir créer du lien social et se faire de nouveaux amis.

Rencontre avec d’autres sportifs :
Avec I'application, c'est le moyen de rencontrer d’autres sportifs qui pratiquent le méme
sport et pour s’organiser des séances ou bien juste comparer nos entrainements.

Facilités d’utilisations :
Avec une interface trés simpliste, il est trés facile de rencontrer d’autres passionnés par le
méme sport.

Une forte communauté :
Avec plus de 59 % des Francais et 80 % des Américains qui pratiquent un sport, il y aura
beaucoup de personnes potentiellement intéressées par notre application dans ces deux

pays.

Une grande diversité :
Avec autant de sportifs, il y a une grande diversité de niveau des sportifs comme au niveau
de la nutrition ou bien encore de la technique.



1.4 Livrable

Les produits de ce projet seront : un site composé de nos réseaux sociaux et du lien menant
a l'application FitFriends. Cette méme application pourra étre retrouvable sur la plateforme
de téléchargement sdre et fiable, App Store (iOS).

1.5 Equipe du projet

Chef de projet/CM/designer/développeur : Maxime

Développeur back-office : Florent

Développeur : Julien

Développeur/trésorier : Victor

1.6 Prestataire

Nous emploierons aussi les services des entreprises :

- OVH Cloud pour le nom de domaine.

- Scaleway pour I'hébergement

- Apple Pay et PayPal pour le paiement en ligne et sa sécurité

2. Planning

2.1 Planning prévisionnel

Notre programme prévisionnel se fera sur 28 semaines, soit sur sept mois. Le
développement de FitFriends nécessite une organisation et une planification sur toute la
durée du projet afin de produire une application fiable et praticable dés sa mise en

circulation.

Le projet est lancé depuis le 23 septembre 2024 et aboutira par la mise en service de
FitFriends sur I’App Store le 10 avril 2025.



Sur 7 mois (soit 28 semaines) :

Mois 1 Page sign in / log in et base de données
pour stocker les informations des comptes

Mois 2 Interface ‘swip’ et algorithme de
recommandation

Mois 3 Interface ‘swip’ et algorithme de
recommandation

Mois 4 Fonction de géolocalisation et carte
interactive

Mois 5 Interface profil et paramétre

Mois 6 Fonction de géolocalisation et carte
interactive

Mois 7 Interface recherche de groupe et de chat

2.2 Versioning

La version Alpha se déroulera de maniére fermée au sein de I'entreprise a partir du mois 5.

Quant a la version Beta, ce sera la premiére version ouverte a la licence STAPS du Mans au
cours du mois 6.

La version 1.0 de FitFriends sortira au septi€me mois.

Restricted
Draft Private Alpha Open Beta Official
launch

Bug corrections. Bug corrections. Bug corrections




2.3 Controle de I'évolution

Une réunion de contréle de I'évolution du développement sera effectué chaque semaine, y
seront étudiés les point suivants :
Fonctionnalité en développement
Respect charte graphique

- Optimisation

- Test de la fonctionnalité
De plus, nous proposerons aux utilisateurs de noter I'application sur 5 et les encouragerons
a nous notifier les bugs et erreurs qui pourraient étre présents dans l'application. Ces
retours, nous permettrons de faire tout notre possible pour étre le plus a I'écoute des
utilisateurs et de leurs besoins.

3. Considérations marketing
3.1 Cibles

Notre principal segment de marché cible autant les sportifs débutants que les sportifs plus
expérimentés, tous ayant pour point commun, de ne pas vouloir s’entrainer seuls. Le
marché principal se fera surtout des 18 a 35 ans qui ont la tranche d’age la plus sportive.
Certains préférent s’entrainer en nombre restreint que de s'entrainer en grand groupe, ils
vont pouvoir trouver des partenaires pour s'entrainer moins nombreux et donc vont aussi
pouvoir plus discuter.



3.2 Marché

Principaux concurrents :

ATCLUB

FitFriends PoteSport Smatchy

Possibilité
d’enlever les
publicités

Messagerie

Systéme de
groupe des
clubs

Systéme de
maps

Choix de +++ ++ + ++ +
sport

Prix Gratuit ou Gratuit Gratuit Gratuit ou Gratuit ou
abonnement abonnement | abonnement
(€) (€€) (€€)

3.3 International

Pour notre expansion a l'international, nous comptons principalement cibler le marché ou les
gens sont les plus sportifs et plutét un marché de jeunes qui sera plus 8 méme de vouloir
progresser a plusieurs et faire de nouvelles rencontres, cela aidera notre intégration au sein
d’un lieu et nous aidera a sociabiliser.

Pour ce faire, nous allons évaluer les pays dont les habitants sont le plus sportifs et donc
évaluer si l'application sera utilisée dans ce nouveau pays et avoir du succes, nous allons
demander 'aide d'experts et mener des études pour la compatibilité avec le pays ciblé.

Nous adapterons notre stratégie marketing et nos communications pour tenir compte des
besoins et des spécificités culturelles locales, en collaborant avec des agences de marketing
locales.

En ce qui concerne l'application, nous allons devoir changer la langue selon le pays, mais
également changer I'emplacement géographique qui se fait par la position du téléphone
pour la fonctionnalité de recherche de personnes que nous avons croisées.



4. Conception graphique
4.1 Charte graphique
Les couleurs de I'application sont #ba6e6e (rose terre cuite) et #e0cba8 (beige sable). Cette

palette légérement organique évoque un sentiment de bien-étre et de sécurité, parfait pour
encourager des utilisateurs a se rencontrer et a pratiquer du sport ensembile.

#EOCBAS #BAGEGE

Pour ce qui est des polices d’écriture, nous en avons sélectionné deux :
- PT Sans
- Nunito

PT Sans :

Alphabet :
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

Chiffres :
0123456789
Caracteéres accentués :

Caractéres spéciaux :
D ) (L 17275,0\/°5 =23 x2S 4> UEGCIEY@ K OO™H - _}{|~

Nunito :

Alphabet :
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz

Chiffres :

0123456789

Caractéres gccentués; .. ..

AAA  AAA  ACEEEENINOOOOOPESUUUUYYadaaadsecedéédiiiind6d66scestuuliyy
Caractéres spéciaux :

o )(1775,:\/°+=231<cx+%-+>HUECSE¥@*KZO®™H - _}{|~



4.2 Interface utilisateur

Page de connexion

FitFriend

MNom d'utilisateut

Mot de passe oublié ?

Pas encore membre ?




Page d’inscription

FitFriend

MNom d'utilisateut

Email.exemple@mail.com

S’inscrire avec

& Connexion avec Apple

{5 Signin with Google




Page des conditions d'utilisation

< FitFriend

Conditions d'Utilisation de FitFriend

1. Acceptation des Conditions

En utilisant lapplication FitFriend, vous acceptez
pleinement ces conditions d'utilisation. 5i vous
n'acceptez pas ces conditions, veuillez ne pas utiliser
l'application.

2. Description du Service

FitFriend est une application dédiée 4 la rencontre de
partenaires sportifs. facilitée par un systéme de
géolocalisation. L'application permet aux utilisateurs
de créer un profil, de rechercher des partenaires, et
d'organiser des activités sportives ensemble.

3. Enregistrement et Données Personnelles

Pour utiliser FitFriend, vous devez vous enregistrer et
fournir certaines infarmations personnelles,
notamment :

« Muméro de téléphane

» Age

s MNom
Photo(s) de L'utilisateur

+ Date de naissance

+ Adresse e-mail
Wous vous engagez & fournir des informations précises
et 4 les maintenir 3 jour. Vous étes responsable de la
confidentialité de votre mot de passe et de toutes les
activités effectudes sous votre compte.
4., Utilisation des Données




Page de récupération de mot de passe

FitFriend

Veuillez renseigner l'adresse mail
associée a votre compte FitFriend

Pensez 3 vérifier
votre boite de réception !

Mous vous enverrons un lien de réinitialisation de

mot de passe valable pendant 10 minutes.




Page d’accueil / Page principale

vv (D =
FitFriend

o A




Page de profil d’'un utilisateur

@D
< Apercu

Damien, 21

-

Etudiant a Mantes

Pratique sportive hebdomadaire

En reprise de la musculation et débutant en
running

Cherche partenaire de natation




Page des “match” (lorsqu’un utilisateur a liké votre profil)

< FitFriend
p

-

Bastien, 20

Corentin, 19




Page de messagerie

st (D -=-
Messages v

Rechercher une conversation ...

7 Sarah
Est en train d'écrire ...

Lucas

Nouveau message
Vuily a 15 minutes

Adrien

o Envoyé il a 43 minutes

E; Elodie
@ Luilyalheure
p_{,’p; Sophie
“ Envoyé il y a 3 heures
S L ® 2
N

& Thomas




Page de conversation

Ah, génial ! Moi aussi je cours pas mal,
surtout des trails. J'adore étre en pleine
nature, Sinon, je fais aussi du vélo et un
peu de musculation pour compléter. Le
yoga m'intéresse aussi, tu fais des
séances souvent 7

Oh, les trails, c'est top ! I'ai toujours
voulu essayer. Pour le yoga, j'en fais 3
fois par semaine, ga m'aide a me
détendre aprés la course, Si tu veux, on
pourrait faire un run ensemble un de ces
jours, ou je te montre quelques postures
de yoga aprés ?

Ce serait avec plaisir | Un petit run suivi
d'une séance de yoga, ¢a sonne parfait.
Tu as des spots préférés pour courir 7

Oui, j'adore le parc prés de chez moi, il y
a de beaux sentiers et pas trop de
monde. Et toi, ol tu cours en géneéral ?

Je cours souvent en forét, ca me permet
de déconnecter un peu. Si tu es partante,
on peut essayer un nouveau parcours la
prochaine fois | On pourrait se fixer ¢a
pour ce weekend, si ¢a te dit ?

Qui, ce weekend, ¢a marche pour moi |
J'ai hite de découvrir ton parcours et de
faire du sport ensemble.

Ecrire un message




Page des paramétres de recherche

Parametres

Notifications @

Distance maximale

Tranche d’age

19-35 ans

Sport(s) recherché(s)

Ajouter un sport

Frequence de pratique
Choisissez une frequence
Quotidienne
2-3 fois par semaine

Hebdomadaire
Mensuel

o BIAND




Page des paramétres de profil utilisateur

(e o
< Profil

Nom d’utilisateur

Date de naissance

Numeéro de telephone

Adresse mail

Vos photos

Biographie

Votre pratique sportive

Ajouter un sport

Frequence de pratique

Quotidienne




Page d’apergu du profil utilisateur

< Apercu
Maxime, 19

2 a 3 fois par semaine
s

Etudiant a Laval

Pratique sportive réguliére

En reprise de la natation et début street-warkout
Cherche GymBro sur Laval et partenaire de
running




Page de recherche de groupes/clubs de sport et des groupes/clubs de sport déja rejoints

Communaute

Rechercher un club ...

'Orange bleue Laval
785 abonnés

Fitness Park Laval
1,265 abonnés

MEKA - Mécanique du karting
238 abonnés

Association des Cavaliers ¢
135 abonnés




Page d’un groupe/club de sport

Fitness Park Laval
< 1,265 abonnés
Depuis le 22 juillet 2024 ......0.

Mos coachs

Nos évéenements

ARRIVEE D'UNE NOUVELLE MACHINE
le Pure-Row arrive

(( =

% FJTHESS PARK

Les avis

Emilie_L. %% % %%

le suis inscrite depuis six mois et j'adore cette salle ! Les
éguipements sont modernes, et il y a toujours de la
place méme aux heures de pointe. Mention spéciale pour
les cours collectifs, qui sont vraiment motivants. Les




4 .3 lllustration

FitFriends ne posséde pas d’illustrations, seules des photos des utilisateurs sont visibles
dans I'application et ne sont en aucun cas la propriété de FitFriends.

4.4 Logo

-

Le logo de FitFriends représente un haltére stylisé dans des tons de beige sable et de brun
clair, exprimant l'univers sportif de maniére simple et moderne. L’haltére est placé sur un
fond rose terre cuite, ajoutant une touche chaleureuse et conviviale a 'ensemble. Par ce
logo, nous cherchons a transmettre 'atmosphére d’'une communauté sportive inclusive et
amicale, ou les utilisateurs peuvent facilement se connecter et partager leur passion pour le
sport.

5. Spécifications techniques
5.1 Applications mobiles

Pour se lancer, notre application sera exclusivement disponible sur les appareils Apple, et
elle sera compatible avec les derniéres versions d'iOS et d'iPadOS, notamment iOS 18.1 et
iPadOS 18, mais également celles antérieures cela nous permettra de cibler une plus
grande part de population en laissant notre application sur les versions antérieure. Dans le
futur, nous envisageons de nous développer sur Android pour éventuellement attirer plus de
sportifs intéressés par notre application, ayant assez de s’entrainer seuls.

5.2 Back-office
Le back-office sera entierement développé par notre équipe de développement afin de nous

permettre de gérer tous les aspects de notre application et de nos services sans nécessiter
d'interventions sur le code source de FitFriends.



Le back office nous permettra de rajouter des fonctionnalités, d’avoir accés aux comptes
clients, mais aussi de gérer les facturations des abonnements. Grace au back-office, nous
pourrons limiter les photos inappropriées sur notre application et donc bannir les comptes
auteur de ce genre de photos, le back office nous permettrait aussi de vérifier si les profils
sont des spams ou des fakes et donc assurer que ce soit de vraies personnes.

Backoffice FitFriend

Informations Nom de l'utilisateur : ‘ | Photo de lutilisateur :
Conversation E-mail de l'utilisateur : ‘
Groupes N® de téléphone de 'utilisateur :
Abonnement Date de naissance : ‘
Statistiques - Pseudo de lutilisateur :
- Date d'enregistrement :
5.3 APl et SDK

Nous utiliserons 4 API :
L'API d'Apple Pay et PayPal prendront en charge les transactions monétaires.

Apple ID Authentication : Il s'agit de I'API principale d'authentification d'Apple qui permet aux
développeurs de demander aux utilisateurs de s'authentifier en utilisant leur identifiant
Apple. Cette API offre des fonctionnalités de base pour gérer l'authentification des
utilisateurs.

OAuth 2.0 : C'est I'API principale d'authentification de Google qui permet aux

développeurs de demander aux utilisateurs de s'authentifier en utilisant leur identifiant
Google. Cette API offre des fonctionnalités de base pour gérer l'authentification des
utilisateurs.

Le SDK heypster sera aussi ajouté pour insérer un sélecteur de GIF directement dans notre
application.

5.4 Choix technologiques
Nous avons prévu d’utiliser Swift, le langage de programmation qui a été créé et développé

par Apple, pour créer notre application sur les téléphones de la marque. Pour notre site
internet, nous avons choisi plusieurs langages, tels que HTML, CSS et PHP, tout en



respectant les normes de conception web (W3C). Si dans le futur, nous décidons d’étendre
notre application sur Android, nous choisirons le langage Java. Pour les interactions avec
nos bases de données, nous prenons le SQL. En ce qui concerne la sécurité des données
de l'application, nous comptons les chiffrer en adoptant l'algorithme de hachage SHA-512,
accessible a lintérieur de BCrypt. Il est important de préciser que nous n’avons aucune
intention de vendre les données des utilisateurs; notre priorité reste la protection de la
confidentialité et la sécurité des informations personnelles.

5.5 Base de données
Nos bases de données seront stockées sur OVHCloud et contiendront les données

nécessaires au bon fonctionnement de l'application ainsi que la facturation des comptes
clients. Nous utiliserons le langage SQL pour interagir avec nos bases de données.

5.6 Domaine et hébergement

CORE-6-M X IED AT i) 192 G Up to 1Gbps

L'hébergement de I'application est géré par Scaleway dans le cadre d'une offre
d'hébergement professionnelle au colt de 170.99 € HTC pour un engagement de 1 an, soit
14,25€ HTC par mois . De plus, nous prévoyons d'utiliser les services de Scaleway pour
I'enregistrement de notre domaine. Nous choisissons de faire un serveur avec le systéme
d’exploitation de Linux, car il est le plus approprié pour les sites web et surtout pour les
applications. Nous visons 10 000 utilisateurs en instantané, en moyenne, ils resteront une
trentaine de minutes pour swipe ou bien discuter avec les autres utilisateurs.

5.7 Nom de domaine

Nous avons vérifié grace au site DATA Inpi que le nom de domaine était disponible, et une
partie de notre budget de 30 000€ est réservé a la « privatisation » du nom de domaine.
Nous avons décidé d’acheter Fitfriends.fr pour 8,49 € par an.

5.8 Hébergement serveurs

Etant donné que I'hébergement de serveurs n'est pas notre domaine et qu'embaucher
quelqu'un pour cette tache nécessiterait un budget énorme, nous avons décidé de confier la
gestion de nos serveurs a Scaleway. Cela nous permettra d’éviter la gestion et I'entretien et
la résolution des probléemes en échange de paiements mensuels. Ce choix nous offre un
avantage logistique et économique. Les performances requises sont les suivantes : 1 Gbit/s,
192 Go de RAM, 2 x Intel Xeon silver 4114, et 2 To de stockage.



5.9 Email

Nous allons mettre en place deux adresses e-mail de contact afin de pouvoir étre joignable
par nos clients et une seconde pour la réinitialisation du mot de passe et la confirmation de
paiements. L'objectif est de pouvoir permettre aux clients de nous communiquer un
probléme rencontrer lors de I'utilisation de notre application.

Cette adresse mail sera une adresse mail pro : contact@fitfriends.com

Cette adresse mail sera une adresse mail pro : no-reply@fitfriends.com

Elles nous couteront chacune 1,79 € TTC/mois chez OVH

5.10 Compatibilité systéeme

L'objectif que nous allons donner a nos développeurs est de maintenir I'application a jour
avec des mises a jour nécessaires pour pouvoir faire fonctionner notre application sur Apple.
L'application sera disponible sur Apple depuis iOS 12 jusqu’aux versions les plus récentes
(99 €/an pour Apple Developer). L'accessibilité est un sujet important pour nous, c’est pour
cela que le site sera adaptatif pour les personnes en ayant besoins.

5.11 Site Web

Notre site web sera uniquement pour renvoyer vers I'Apple store et télécharger I'application.
Sur notre site, il sera présenté notre application et possible de nous envoyer des mails de
recommandations pour améliorer notre application et un service clients pour aider. Une page
de présentation de notre application pour la découvrir et connaitre son utilité. Une interface
facile de compréhension pour faciliter la navigation.

FitFriend A propos Tarifs

Application de mise en relation sportive, gratuite, intuitive et ouverte a tous les niveaux.



mailto:contact@graphitink.com
mailto:no-reply@fitfriends.com

5.12 Types d'appareils

L'application est destinée pour une utilisation mobile, téléphone et tablette, pour une facilité
d’utilisation avec le systéme de “ swipe “.

5.13 Service tiers

L'application a pour but de permettre aux utilisateurs de discuter facilement grace a
Heypster, d'envoyer des GIFs avec Tenor sur Android, et de se connecter avec leur Apple ID
ou compte Google. Elle proposera aussi des paiements sécurisés via PayPal et Apple Pay,
tout en protégeant les données des utilisateurs et en ayant un design simple et accessible.

5.14 Sécurité

Pour protéger les données de nos utilisateurs lorsqu’ils vont se connecter, nous utilisons un
systeme de chiffrement appelé SHA-256, cela va pouvoir crypter toutes les données
sensibles des utilisateurs, ce qui les protégera contre les menaces en ligne. Lors de la
connexion, les utilisateurs vont devoir créer un mot de passe qui respecte certaines regles :
il doit avoir au moins 10 caractéres, contenir une majuscule, un chiffre et un caractéere
spécial. Les exigences que nous demandons rendent le mot de passe plus difficile a
décrypter et protégent le compte de l'utilisateur. Nous avons également mis en place un
systeme de double authentification, ce systéme va renforcer la sécurité. Enfin, nous
vérifierons I'adresse email ou le numéro de téléphone que I'utilisateur va nous fournir lors de
la création du compte. Cela aide a confirmer l'identité et a éviter les tentatives de fraude.
Avec ces mesures de sécurité, nous nous engageons a protéger les informations et a offrir
une connexion s(re et fiable.

5.15 Contenu utilisateur

Messagerie : Communiquez facilement avec d'autres utilisateurs grace a notre systéme de
messagerie intégré. Que ce soit pour organiser une séance d’entrainement ou échanger des
conseils, restez en contact avec notre réseau sportif.

Swipe et Filtrage : Trouvez rapidement des partenaires sportifs grace a la fonction de
swipe. Vous pouvez filtrer vos recherches en fonction de différents critéres, tels que le sport
pratiqué ou la proximité géographique, rendant ainsi la recherche plus efficace.

Rejoindre des Groupes des clubs et salles : Rejoindre le groupe de votre salle de sport
ou de votre club afin d’étre alerté des derniers événements et d'y de donner votre avis.

Profil Personnalisé : Créez un profil qui vous ressemble. Ajoutez des informations sur vos
activités sportives, vos objectifs et vos préférences, pour faciliter la rencontre avec d'autres
utilisateurs.



Paramétres : Personnalisez votre expérience utilisateur en accédant aux paramétres.
Ajustez vos préférences de notification, gérez votre compte et sécurisez vos informations
personnelles.

5.16 Maintenance et évolutions

Carte des Rencontres : Grace a notre fonctionnalité de carte, retrouvez les personnes que
vous avez croisées lors de vos séances d’entrainement ou lors de vos balades. Idéal pour
établir de nouveaux contacts aprés une rencontre par hasard au milieu de votre séance. La
carte de l'application sera ensuite améliorée pour faciliter la visualisation des lieux de
rencontre et d'entrailnement. Des mises a jour réguliéres permettront que les informations
restent le plus précises possibles.

Systéme de Géolocalisation Optimisé : Nous allons améliorer notre systéme de
géolocalisation pour retrouver facilement les personnes croisées lors de séances
d’entrainement. Cette amélioration permettra de maximiser vos rencontres sportives.

Maintenance et Résolution de Bugs : Nous nous engageons a maintenir |'application en
état de fonctionnement. Notre équipe travaillera pour identifier et corriger les bugs afin
d’assurer une expérience sans interruptions.

Adaptation aux Recommandations : Vos retours sont précieux. Nous étudierons les
recommandations des utilisateurs et apporterons des évolutions en conséquence, dans le
but de mieux répondre a vos attentes et améliorer la fonctionnalité de I'application.

Ajout de Nouveaux Sports : Nous élargirons régulierement notre offre en ajoutant de
nouveaux sports, selon la demande des utilisateurs. Cela permettra a chacun de trouver des
partenaires pour de diverses activités.

Ajout d’un théme sombre : L'ajout d’'un théme sombre a FitFriends réduirait la fatigue
visuelle de nos utilisateurs, surtout lors d’'une utilisation en soirée. Ce mode, populaire dans
les applications modernes, répond aux attentes des utilisateurs en termes de confort visuel
et de style. De plus, il pourrait aider a économiser la batterie sur certains appareils,
optimisant ainsi I'expérience d’utilisation.

Ajout d’autres langues : L'ajout de langues comme [l'anglais, I'espagnol, I'allemand,
l'arabe, le russe et le mandarin rendrait FitFriend accessible a un public mondial et diversifié.
Cela permettrait d'augmenter notre base d'utilisateurs, en facilitant les connexions sportives
au-dela des frontiéres linguistiques. En offrant cette accessibilité, nous valorisons l'inclusivité
et renforgons notre image de marque internationale.

Création de Groupes : Formez des groupes avec des amis ou d'autres utilisateurs
partageant les mémes intéréts sportifs, via I'espace message. Organisez des événements,
des entrainements collectifs.



Amélioration des fonctionnalités des Groupes des clubs et salles : Ajout des horaires,
d’'un feed d’actualités et d’'une prise de rendez-vous avec un coach.

6. Budget

6.1 Budget du projet

Pour ce projet, le budget total est plafonné a 30 000 €.
Nous disposons, Victor et Maxime, chacun de 15 000 € a investir dans ce projet.

Post de dépense Durée Débit Budget

Budget de départ 30 000,00 €

Scaleway (Hébergement) 1an 17099 € + 19,6% [29795,5€
de taxe (204,50 €)

OVHCloud (E-mail 1an 3,58 € /mois 29 752,54 €

OVHCloud (Nom de 1an 8,49€ /an 29 744,05 €

domaine)

Apple Developer (App 1an 99 €/an 29 645,05 €

Store)

Développement de I'app 360 heures | 50 €/h (18 000 €) 11 645,05 €

Plan de communication 2 mois 2 600 € 9 045,05 €
(influenceurs, Google Ads et
publicité sur les réseaux
sociaux)

Test et débug de 35 heures 50 €/h (1750 €) 7 295,05 €
'application




6.2 Budget maintenance et évolutions (sur 1 an)

et évolution)

Post de dépense Durée Débit Budget

Budget aprés lancement 7 295,05 €

(sans revenu)

Scaleway (Hébergement) 1an 170.99 € + 19,6% |7 090,55 €
de taxe (204,50 €)

OVHCloud (E-mail 1 an 3,8 € /mois 7 047,59 €

OVHCloud (Nom de 1 an 8,49€ /an 7 039,1 €

domaine)

Apple Developer (App Store) | 1 an 99 €/an 6 940,1 €

Développeur (maintenance 126 h /an 50 €/h (6300 €) 610,1 €




